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1. Concepcgao do Programa:

O programa de pds-graduacdao em Arte, Movimento e Cultura foi idealizado com
o propdsito de explorar a interseccdao entre arte, corporeidade e expressao cultural
em diversas formas. Através de uma abordagem interdisciplinar, os estudantes sao
convidados a investigar e compreender o papel da arte e do movimento na construcao
e transmissao de significados culturais. O programa busca promover a reflexao critica
sobre as praticas artisticas e corporais, bem como fomentar a criacao de novas formas
de expressao e intervencao cultural. Combinando teoria e pratica, os alunos sao
incentivados a explorar suas proprias identidades e perspectivas enquanto

contribuem para o enriquecimento e diversidade do cenario cultural contemporaneo.

2. Publico-alvo:
Professores da rede publica e privada do Noroeste Fluminense e comunidade
circunvizinha, estudantes egressos dos cursos de Licenciatura e Bacharel em Educacao

Fisica do ISEMI/FUNITA e licenciados e graduados nas areas de Linguagens e de Saude.

3. Coordenacao:

Prof. Ms. RUDE DE SOUZA MACIEL

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/5661243631599981
Profa. Dra. LETICIA ECARD ROCHA


http://lattes.cnpq.br/5661243631599981

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/3829363327181448
4. Carga Horaria: 360 horas.

5. Periodo e Periodicidade:
O curso tera uma carga horaria de 360 (trezentos e sessenta) horas obrigatorias na

modalidade semipresencial.

5.1 O cursista devera ter disponibilidade de:

* 4 (quatro) encontros com presencialidade de 4h (quatro horas), em sabados pela
manha, presencial ou com presencialidade, para desenvolvimento das atividades ao final
de cada segmento dos eixos disciplinares, ou a critério de cada professor ou tutor, de acordo
com o que for estabelecido pela Coordenagao do Curso;

* 1 (uma) atividade inicial introdutéria sobre o sistema e organizagéo dos cursos, bem
como sobre a metodologia EAD. E uma atividade final para apresentacao do Trabalho de
Conclusédo do Curso, que sera definida pela coordenacédo do curso e disponibilizada no
ambiente AVA;

« Cumprimento de atividades por meio do ambiente virtual de aprendizagem (AVA),

de acordo com a carga horaria estabelecida para cada médulo ou disciplina.

6. Detalhamento da organizagao curricular:
O programa do curso foi elaborado levando-se em consideracdo 2 (dois) eixos
divididos em disciplinas e ac¢des articuladoras com os temas trabalhados no curso, sendo:

Eixo Central e Eixo Interdisciplinar.

Eixo Central Eixo Interdisciplinar
COMPONENTES CURRICULARES ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NOS
OBRIGATORIOS COMPONENTES CURRICULARES
Interfaces e Artes Digitais Orientacdes iniciais de todo o curso;

Artes Digitais

Educacdo, Curriculo, Multiculturalidade e | Pratica Integrada |

Sociedade

Psicologia Junguina e Arteterapia Prética integrada I

Fundamentos Didaticos e Pedagogicos para o | Pratica Integrada Ill

ensino das Artes e das Praticas Corporais

Estudos Antropolégicos sobre Recreacdo, | Pratica Integrada IV



http://lattes.cnpq.br/3829363327181448

Folclore, Cultura Popular e Lazer

Empreendedorismo e Inovacdo no Contexto | Pratica Integrada V

Educacional

Educacéo Inclusiva com énfase em Libras Pratica Integrada VI

Seminario Integrador em Arte, Movimento e
Cultura:  Vivéncias teorico-praticas em
Atividades Ritmicas e Expressivas, Dangas, | Préatica Integrada VI
Teatro, Artes  Visuais, Musicalizacao,
Confeccdo de Adornos, Indumentarias e
Figurinos, Teatro, Brincadeiras, Jogos e
Brinquedos Cantados

Bases Epistemoldgicas da Arte, Movimento | Préatica integrada VIII
Humano e da Cultura
Metodologia da Pesquisa: Trabalho de | APRESENTACAO TCC
Conclusao de Curso

6.1 Eixo Central

No Eixo Central serdo ofertadas 9 (nove) disciplinas obrigatdrias, contendo 3 (trés)
unidades cada, a excecéo da primeira disciplina, com tematicas do campo educacional e
das tecnologias digitais, incluindo Metodologia de Pesquisa e Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC).

Componentes Curriculares Carga Presencial Distancia
Horaria T P T P
I. Interfaces e Artes Digitais 20h 6h 2h 10h 2h

- EAD: definigéo e utilizacao;

- Conhecendo a plataforma (AVA);

- Primeiro acesso, configuracéo de perfil e navegacéo;

- A linguagem hipermidiatica. Atributos e aplicacdes da Hipermidia. No¢cdes de ambientes

interativos, cooperativos, colaborativos e participativos.

- Apresentacao do curso;
- Eixo Interdisciplinar — orientac¢des iniciais;

- Tecnologias digitais e suas interfaces com a organizacédo do trabalho docente e os

desafios para o ensino e a formacéo dos sujeitos.




II. Educacéo, Curriculo,
Multiculturalidade e Sociedade 20h 2h 2h 10h 6h

Unidade 1: Introducé&o a Globalizacdo e Sociedades Multiculturais
Conceitos de Globalizac&do e Multiculturalismo;

Génese e Principais Tendéncias do Multiculturalismo;

Impactos da Globalizagao nas Sociedades Multiculturais;

Igualdade e Diferenga: Universalismo e Relativismo;

Questdes e Tensdes no Cotidiano: Género, Raca, Orientacdo Sexual e Religido.

Unidade 2: Educac¢é&o Multicultural e Perspectiva Intercultural
Educacgdo Multicultural: Conceitos e Fundamentos;

Perspectiva da Educacao Intercultural;

Curriculo e Interculturalidade;

A Escola como Espaco de Encontro Intercultural;

Estratégias Pedagogicas para a Interculturalidade.

Unidade 3: Desafios e Perspectivas na Educacao Multicultural
Desafios na Promocéo da Educacéo Multicultural,

Perspectivas Futuras para a Educacéo Multicultural,

Estratégias de Enfrentamento de Questfes Relacionadas a Diversidade;
Avaliacdo e Reflexdo sobre Praticas Multiculturais na Educacéo;

Construcao de Projetos de Intervencao Multicultural.

1° Encontro presencial e/ou presencialidade
- Atividade avaliativa;
- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada |;

- Instrucdes para o TCC.

Il Psicologia Junguina e
Arteterapia 20h 2h 2h 6h 10h

Unidade 1: Fundamentos Tedricos das Abordagens Terapéuticas em Arte
Fundamentos das Abordagens Terapéuticas em Arte;

Teorias e Técnicas de Arteterapia Individual e Coletiva;

Atelié Terapéutico e Processo Criativo;

Psicologia Analitica Junguiana: Vida e Obra de Jung.;

Teoria do Inconsciente: de Freud a Jung. Tendéncias Pedagodgicas Contemporaneas.

Unidade 2: Arquétipos e Simbolos na Arteterapia

Arguétipos e Simbolos na Psicologia Analitica;




Tipos Psicologicos e Complexos;

Interpretacdo dos Sonhos na Arteterapia;

Religido, Alquimia e Espiritualidade na Perspectiva Junguiana;
Individuagéo e Transformacéo Pessoal na Arteterapia.

Unidade 3: Aplicacfes Praticas da Arteterapia
AplicacBes Clinicas e Nao Clinicas da Arteterapia;
Estudos de Caso em Arteterapia;

Desafios e Possibilidades da Pratica da Arteterapia;
Etica e Responsabilidade Profissional em Arteterapia;

Perspectivas Futuras da Arteterapia: Tendéncias e Inovacoes.

1° Encontro presencial e/ou presencialidade
- Atividade avaliativa;
- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada II;

- Instrucdes para o TCC.

IV. Fundamentos Didaticos e
Pedagdgicos para o ensino das 40h 2h 2h 16h 20h

Artes e das Préticas Corporais

Unidade 1: Teorias da Arte e sua Relacdo com o Ensino

Teorias Fundamentais da Arte: Estética, Formalismo, Funcionalismo, Socioldgica, entre
outras;

Impacto das Teorias da Arte no Ensino e na Pratica Pedagodgica;

Arte, Cultura Escolar, Sociedade e Aprendizagem: Interconexdes e Desafios;
Interdisciplinaridade, Multidisciplinaridade e Transversalidade na Arte-Educacéao;
Interculturalidade e sua Relevancia para o Ensino da Arte.

Unidade 2: Metodologia, Curriculo e Ensino da Arte na Educacgao Basica
Metodologias de Ensino da Arte: Ativas, Participativas, Construtivistas, entre outras;
Curriculo de Arte na Educacao Basica: Estrutura, Conteudos e Objetivos;
Planejamento de Aulas e Projetos de Arte;

Estratégias de Avaliagdo em Arte;

Desafios e Perspectivas no Ensino da Arte na Educacéo Basica.

Unidade 3: Pratica Pedagodgica e Formacao Docente em Arte na Escola
A Prética Pedagodgica em Arte: Desafios e Possibilidades;

Formacgao Docente em Arte: Abordagens e Tendéncias;

Papel do Professor de Arte na Escola e na Sociedade;

Desenvolvimento Profissional Continuo em Arte;




Etica e Responsabilidade Social na Atuacdo do Professor de Arte.

2° Encontro presencial e/ou presencialidade
- Atividade avaliativa,
- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada lll;

- Instrucdes para o TCC.

V. Estudos Antropoldgicos sobre
Recreacdo, Folclore, Cultura 30h 2h 2h 16hh 10h

Popular e Lazer

Unidade 1: Fundamentos da Recreacéo, Folclore e Cultura Popular

Conceitos Fundamentais: Recreagéo, Folclore, Cultura Popular e Lazer;

Abordagem Interdisciplinar: Rela¢des entre Recreacéo, Folclore e Cultura Popular;
Papel do Animador Cultural e do Recreador na Educacéo e na Comunidade;

Realidade Brasileira da Motricidade e das Atividades de Lazer;

Importancia da Recreacdo, Folclore e Cultura Popular na Formacdo Integral dos

Individuos.

Unidade 2: Atividades e Eventos de Lazer Comunitario

Atividades e Eventos de Lazer Comunitario: Tipos e Importancia;
Organizacao de Espacos e Equipamentos para o Lazer Comunitario;
Programas e Propostas de Lazer Comunitario: Planejamento e Execucéao;
Estratégias de Engajamento da Comunidade nas Atividades de Lazer;

Avaliacao e Reflexdo sobre as Experiéncias de Lazer Comunitario.

Unidade 3: Cultura Popular e Folclore do Noroeste Fluminense: ColGnias de
Férias, Gincanas e Ruas de Lazer

Levantamento e Estudo da Cultura Popular e do Folclore do Noroeste Fluminense;
Organizacdo de Colbnias de Férias, Gincanas e Ruas de Lazer com Base na Cultura
Local;

Promocéo da ldentidade Cultural e do Pertencimento a Comunidade;

Parcerias e Articulagdes com Instituices Locais para a Realizagéo das Atividades;
Registro e Divulgacdo das Experiéncias de Lazer Baseadas na Cultura Popular e no

Folclore Regional.

2° Encontro presencial e/ou presencialidade
- Atividade avaliativa,
- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada 1V,

- Instrucdes para o TCC.




VI. Empreendedorismo e Inovacao
no Contexto Educacional 40h - 10h 10h 20h

Unidade 1: Fundamentos do Empreendedorismo Educacional

Conceitos e principios do empreendedorismo no contexto educacional;

Identificacdo de oportunidades e geracdo de ideias inovadoras na educacao;
Desenvolvimento de uma mentalidade empreendedora: habilidades e competéncias-
chave;

Exemplos inspiradores de empreendedores educacionais bem-sucedidos;

Andlise de casos reais de projetos empreendedores na area da educacéao.

Unidade 2: Inovacao Educacional e Novas Abordagens Pedagodgicas

Tendéncias e desafios da inovacdo educacional no século XXlI;

Uso de tecnologias disruptivas na educacgéo, como inteligéncia artificial e realidade virtual,
Promocao de ambientes de aprendizagem criativos e colaborativos;

Estudo de casos de instituicbes educacionais inovadoras e suas estratégias de sucesso.

Unidade 3: Empreendedorismo Aplicado na Préatica Educativa

Planejamento e desenvolvimento de projetos empreendedores no contexto educacional;
Modelos de negdcio e estratégias de viabilizacdo de projetos inovadores;
Desenvolvimento de habilidades empreendedoras nos estudantes;

Estabelecimento de parcerias e redes de colaboracdo na educagédo empreendedora;
Avaliacéo e medicao do impacto dos projetos empreendedores na educagao.

CONVENIO SEBRAE

- Atividade avaliativa,

- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada V;
- Instrucdes para o TCC.

VII. Educacéo Inclusiva com énfase
em Libras 20h 2h 2h 6h 10h

Unidade 1: Historia e Fundamentos da Educagéo Especial a Inclusiva

Evolucédo da Educacéo Especial: Da segregacao a integracao e inclusao;

Pressupostos sociais, educacionais e politicos da Educacéo Inclusiva;

Estigma e preconceito na Educacéo Inclusiva;

Aspectos legais e politicos da inclusdo: Documentos internacionais e legislacao brasileira;

Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva.

Unidade 2: Acessibilidade e Libras na Educacgéo Inclusiva

Acessibilidade na Educacéao Inclusiva;




Nocdes e pressupostos tedricos relacionados a Libras;
Diferentes propostas pedagdgicas e filoséficas na educacéo de surdos;
Surdez e Lingua de Sinais: Aspectos linguisticos e culturais;

Estratégias de comunicacao e interacdo em ambientes inclusivos.

Unidade 3: Praticas Pedagogicas na Educacao Inclusiva

Praticas pedagogicas na Educacéo Inclusiva,

Recursos e tecnologias assistivas para a inclusao;

O papel do professor na promocéo da incluséo educacional,

Construcédo de ambientes escolares inclusivos: adaptacdes curriculares e pedagdgicas;

Avaliacdo na Educacéo Inclusiva: Desafios e possibilidades.

3° Encontro presencial e/ou presencialidade
- Atividade avaliativa;
- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada VI,

- Instrucdes para o TCC.

VIIl. Seminério Integrador em Arte,
Movimento e Cultura 30h 2h 2h 20h 6h

Unidade 1: Integracao Curricular e Vivéncias Tedrico-Praticas em Artes
Conceito de Integragcéao Curricular nas Artes;

Vivéncias Teorico-Praticas em Atividades Ritmicas e Expressivas;
Exploracdo das Artes: Danca, Teatro, Artes Visuais, Musicalizacao;
Confeccao de Adornos, Indumentarias e Figurinos;

Importancia das Brincadeiras, Jogos e Brinquedos Cantados.

Unidade 2: Interdisciplinaridade e Aplicacdo Pratica das Atividades Artisticas
Interdisciplinaridade nas Atividades Artisticas;

Aplicacdo Prética das Atividades de Dancga, Teatro, Artes Visuais e Musicalizacao;
Projetos Integrados: Integracéo das Artes com outras disciplinas;

Exploracdo de Recursos e Materiais Artisticos;

Avaliacdo das Vivéncias Teorico-Praticas em Artes.

Unidade 3: Producéo Artistica e Expresséo Criativa

Estimulo a Producéo Artistica e a Expressao Criativa,

Técnicas e Linguagens Artisticas: Experimentacao e Exploracéo;
Valorizagdo da Diversidade Cultural nas Atividades Artisticas;
Apresentacdo de Trabalhos e Producdes Artisticas;

Reflexdo sobre a Importancia das Artes na Formacéo Integral dos Estudantes.




4° Encontro presencial e/ou presencialidade
- Atividade avaliativa;

- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada VI,

- Instrucdes para o TCC.

2h 6h
10h

Movimento Humano e da Cultura

IX. Bases Epistemoldgicas da Arte, ‘ 20h

Th

Unidade 1: Bases Epistemoldgicas e Historicas da Arte, do Movimento Humano e
da Cultura

Fundamentos Epistemologicos da Arte, do Movimento Humano e da Cultura;

Historia da Arte: Evolucéo e Transformacgfes ao Longo do Tempo;

Relacdes entre Corpo, Sociedade e Cultura;

Construcdo do Sentido Etico-Estético do Corpo na Cultura e na Arte;

Processo Normativo e Estruturacdo do Campo Gestual, Simbdlico e Expressivo.

Unidade 2: Expresséo Corporal e Cultura

Expressao Corporal como Manifestacéo Cultural;

Cultura e Construcao da Expressividade Corporal,

Papel da Expressao Corporal na Sociedade;

Representacdes Culturais do Corpo na Arte;

Estudo de Casos: Expressao Corporal em Diferentes Contextos Culturais.

Unidade 3: Etica, Estética e Corpo na Arte

Dimensdes Eticas e Estéticas do Corpo na Arte;

Valores Morais e Estéticos nas Representacdes Corporais Artisticas;
Critica de Arte e Analise Estética do Corpo na Sociedade;

Corpo como Objeto e Sujeito na Arte Contemporanea;

Perspectivas Futuras: Desafios e Possibilidades para a Representacao do Corpo na Arte.

4° Encontro presencial e/ou presencialidade
- Atividade avaliativa,
- Eixo Interdisciplinar — Pratica Integrada VIII;

- Instrucdes para o TCC.

X. Metodologia da Pesquisa:
Trabalho de Conclusédo de Curso 80h 5h 5h 30h 40h

Proposta a ser definida pela

Coordenacao:




Entrega do Trabalho de

Conclusao de Curso — TCC

Total de Horas 320h
Total de horas em campo 40h
Total geral de horas do curso 360h

6.2 Eixo Interdisciplinar

No Eixo Interdisciplinar, serdao desenvolvidas atividades ao final de cada disciplina
obrigatéria do Eixo Central, incluindo apresentagao, orientagdo e pratica em ferramentas
para a elaboragao do Trabalho de Conclusdo de Curso, sendo o formato definido levando
em consideragdo as especificidades de cada area, bem como Projetos Pedagdgicos
articulados com os temas trabalhados nas respectivas disciplinas. As atividades do Eixo
Interdisciplinar serdo realizadas ao longo das disciplinas e o resultado de cada atividade

sera apresentado nos encontros presenciais do curso.



